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Obecné informace:

Turnaj LORD CUP 2015 si v letoSnim rocgpgisSe jiz 16. ronik. Oproti minulym rénikim dochéazi
vSak u tohoto turnaje k zasadni & a to v pétu prihlaSenych muzstev a v hernim systému.
Doposud vSech 15 ¢aika se hralo na polovinhiiste systémem 7+1. Letos se bude hrat poprvé jiz
nactvrting hristé¢ systémem 5+1, na ktery jsou vSichnidaravykli ze svych sow#i. Tim se mni i
pocet @ihldSenych muzstev z 8 na maximélmozny 24 muzstev. Na turnaj LORD CUP 2015 se
prihlasilo do uzagrky 20 muzstev, a tomu bude figptisoben herni systém. Prvni utkani turnaje

zatnou v sobotu v 11:00 a slavnostni vyhlaSeni jegtano na nedi v 16:30 hod.

Tradice turnaje:

Jiz 15. r@niki ma za sebou fotbalovy turnaj "LORD CUP Rym&, ktery je pdadan z pravidla pro
nejstarsi kategoriifijpravek. Tento turnaj si&adi k nejétSim a nejvyznamijSim akcim na uzemi
Moravskoslezského kraje v dané mladeznické kateg@i vysoké Urovni vypovida zajem
piihlaSenych druzstev a referendegchazejicich kmika.

Cilem turnaje je pokemvani v jeho tradici, podchyceni sportovnich aktiviladeze a nabidnuti
jedné z moznosti, jak vyuzit volnias. Pe#adani turnaje mezinarodniho rozsahu uiogg svym
obsazenimiblizit sport na vysoké kvalitativni arovni.

Prvni r@&nik turnaje se uskutail v roce 2000. Nazev “LORD CUP” nese po hlavniporszorovi
RD Rymdov a jeho stavebnim systému LORD, ktery financawaiaj ve spolupraci s firmou Flow
Clima, vyhradni zastupce firmy WOLFid3toze od 4. kmiku doslo ke zrmé financovani, pvodni

nazev byl z dvodu tradice ponechan.

Ugastnici turnaje:
Turnaje se mohou Z2astnit pouze zaregistrovana druZstva uapatele turnaje do stanovené
uzawrky prihlasek. Turnaje se e z&astnit i vice muzstev z jednoho klubu, ale staréosa plati

za kazdé muzstvo zvias

Zodpovédnost druzstev:

Druzstva jsou zodp@dna za své fanousky. \tipadt, Ze se fanousSci druzstva dopusti hrubého
poruseni provoznihdgadu stadionu, vytrznostmi a vulgarnostmi budou dbvat plynuly chod
turnaje, vyhrazuje si gadatel pravo vykézat fanousky ze stadionu a Wlairuzstvo z turnaje bez

naroku na ocemi a vraceni startovného.
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Startovné:

Uéastnici_turnaje (druZzstva) museji_slozit do 16.6.2Ib na (et pdadatele startovné @dem

dohodnuté vySi a to 2.000,<Klruzstvo. V pipac nelasti druzstva startovné propada ve p&échp
poradatele turnaje a slouzi na pokryti naklagojenych s realizaci turnaje. V rdmci startovnetagi
piihlaSena druzstva narok na napoje k dodrzeni patméhimu a oberstveni po oba dva dny turnaje

(¢as a misto wené k odbru okierstveni wi poradatel ped zahajenim turnaje).

Cislo &tu pro sloZeni startovného je_1844476329/0800.
Pri platbé pouZijte jako variabilni symbdlslo vaseho klubu. Do zpravy préijpmce napiste nazev

vaSeho klubu. MuZstva, ktera petbuji potvrzeni o provedeni platby, nét¢hto skuténost gredem

nahlasi péadateli turnaje, ktery vam jghem turnaje odevzda.

Ocergni:

TJ Jiskra Rymigov pripravila ve spolupraci se sponzory agaateli nasledujici océni:
pro prvni i muzstva partni medaile, diplomy a pohary, pro ostatni muzsiastnicky diplom,
pohar pop. plaketu nebo jiné drobné oce,
bude vyhlaSen nejlepSiistec, nejlepSi brankanejlepsi hré dle nominaci trenérjednotlivych
muzZstev a piadateh turnaje, ktery obdrzi diplom a p&tni pohar pop plaketu
kazdy trenér ve svém muzstvu nominuje nejdhiSiho hr&e, ktery obdrzi diplom a paiimi
pohar pop. plaketu,
poradatel si vyhrazuje pravo na vyhlaSeni dalSichviddalnich cen dle jejich uvazeni a dle

uréeni sponzar turnaje.
Na vyhry a jind ocefni nevznika pravni narok. Paatel turnaje si vyhrazuje pravo amy.
Ubytovani a strava:

Kazdé muZstvo si zajifje ubytovani Bhem turnaje samo. Na internetovych strdnkach klubu

http://www.jiskrarymarov.com/nabidka-ubytovanijsou k dispozici kontakty na dop@ena a jiz

vyzkouSena ubytovani ved&sté, pop. jeho blizkém okoli. V fipadt potizi s ubytovanim zisdrodu
naplreéni kapacityci jinych problénii, prosim kontaktujtedas pdadatele turnaje.

U ubytovani, kde neni mozZnost stravovani, nabiztreevovani ve skolni jidetn ktera je sotasti
budovy Domova mladeze na Divadelni ulici v rozsanidag 40,- K¢, vetefe 60,- K. Tuto stravu

[e_nutné piredem objednat do 11.6.2015 u @adatele turnaje! Po oba dny bude¢hem turnaje

v aredlu si mozné zakoupitéeo dobrého na zub® z nabizeného bohatéliersiveni.
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Technicka ustanoveni turnaje LORD CUP 2015 - Rymarov

Predpis:

Hraje se dle pravidel fotbalu — Uprava pro spetgipravek (5+1 hr&, soulEZzré na ctyiech
minihtistich 40x25 mefr. Minimélni paet hr&a v tymu je 6, maximélni 12 htd. Podrobna
pravidla turnaje LORD CUP 2015 — Rytog, jsou sovasti filohy.

U¢astnici turnaje:
20 druzstev fedem pihlaSena do stanoveného terminu uagatele turnaje detré dvou muZzstev
doméci TJ Jiskra Rynhav.

Hraci plocha:
Hraji sectyti soulEZzné zapasy. Na kazdé polo¥intiste jsou vytyena 2 minikiste velikosti 40 x 25
metri. Rozdleni histe a zony pro realizai tymy a stidajici hr&e jsou graficky znazosmy v

priloze. Histé jsou vytyena kuzely, paskou nebo nalajnovana.

Mi ¢:
Na vSech fistich se hraje se stejnym vyrobcentenwelikosti¢. 4 - dodava p@adatel.

Branky:
Branky maji rozndr 2 x 5 m. PouZivaji se bezfpmstni kompozitni branky, které na misto dodava

poradatel turnaje.

Hraci doba:
Hraci doba je stanovena nasledévn
vSechny zapasy 1 x 20 min. (5 mitiegtavka na vygnu druzstev)

Herni systém:
Herni systém je vyti@n pro 20 dastnickych druzstev a je raddn do dvou hracich dn

Sobota 20.6.2015
Zakladni skupiny (A, B, C, D): 4 skupiny pétptymech — ve skupthkazdy s kazdym.
1 x 20 minut, 5 minut vygma, kazdé muZstvo odehraje v sobotu 4 utkani.

Prvni 3 tymy za zakladnich skupin postupuji do dskupin (E, F), které se naslednikaji o
1. — 12. misto. Posledni 2 tymy ze zakladnich skppstupuji do skupiny (G) o 13. — 20. misto.
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Necdtle 21.6.2015

Prvni # muZstva ze zakladni skupiny A a B vyiv@estélennou skupinu E. Prvnfitmuzstva ze
zakladni skupiny C a D vyt¥bSestélennou skupinu F. Vzgjemné utkani ze zakladniclpisk(A, B,
C, D) se penaSeji a kazdé muzstvo tak v dopolethsti odehrajett utkani proti soup@&m z druhé
skupiny.

Nasledr prvni i muzstva ze skupin E a F vyttigestélennou finalovou, ktera ar kone&né pdadi
0 1. — 6. misto. Posledri thuzstva ve skupthE a F vytvai Sestélennou skupinu H, ktera nasledn
urci kone&né pdadi na 7. —12. mi&t Vzajemné utkani ze zakladnich skupin (A, B, CEH)F) se
opdt prenaseji a kazdé muzstvo tak v odpolethsti odehraje dalSkitutkani proti soup@&m, se
kterymi se je&t na turnaji neutkal.

Z muzstev, ktera skdéila v sobotu na 4. a 5. mésv zakladnich skupinach (A, B, C, D) vznikne
osmktlenna skupina, ktera saetine systémem kazdy s kazdym o cetkd8. — 20. misto. Vzajemné

utkani ze zakladni skupiny (A, B, C, D) skepaSeji a kazdé muzstvo tak odehraje Sest utkatii pr
soupéam z druhych skupin.

Kazdé muZzstvo odehraje v rifid6é utkani. Celkem &hem turnaje tak kazdé muzstvo odehraje 10
utkani po 20. minutach — pokazdé s jinym sdape

Startuji:

* hr&i chlapci narozeni 1. 1. 2004 a mladsi, divky nanézl. 1. 2003 a mladsi,

* hr&i musi mit platny registtai prikaz,

e pro tento turnaj se 2 jednotlivé kluby nemohou gpdp jednoho spolsmého tymu. Startovat
mohou tymy, které jsou spojené vramci pravidelrsutge FACR, pop. slovenského
fotbalového svazu. Jina spojeni jsou moznéa pouzewalasem padatele,

* nejpozdji 16.6.2015 kazdé druzstvo zaSle soupisku tymuyplnény dotaznik na adresu

kamil.furik@email.cz — formui@ vam budou zaslany emailem,

* Kk turnaji smi byt nominovano maxim&ld2 hr&,

» vedouci druzstvaipdlozZi fed zahajenim turnaje regisira prikazy,

* hr&i musi mit u sebe katku zdravotni pojifovny — zdravotnické oS@hni, Fipadny odvoz k
lekari zajisuje paadatel,

* hr&i startuji na vlastni nebezfe

Upozorreni: V piipadt neopraviného startu hege dojde automaticky ke kontumaci vyslédi
druzstvo bude vylateno z turnaje bez nahrady vraceni startovného.
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Hodnoceni:
» zavigzstvi 3 body, za remizu 1 bod
» 0 paadi po skodeni z&kladnich skupin rozhoduje:
vétSi paet ziskanych badze vSech utkani
vzajemneé zapasy, phpninitabulka tyni se shodnym gidem bod
rozdil branek ze vSech zagas
vySSi paéet vstelenych branek
los pdadatele zadasti vedoucich muZstev

Vybaveni:
Druzstva by mili mit k dispozici 2 sady drés V pripad shodnych barev dréspaadatel zapjci
rozliSovaci navleky, které si oldle muzstvo uvedené v zapise na prvnim ¢nidtradatel zabezé

pro druzstva zasSené prostory pra@viéknuti na utkani (Satny, stany apod.).

Rozhodki:
Zaji&tuje paadatel — 6 kvalifikovanych rozhéith

Rozhodi je zodpo¥dny za neoprawmy vstup na hraci plochu - ¥ipad vstupu
fanouski/rodici/trenéfi na hraci plochu pdp jejich g@iblizeni na vzdalenost mensi nez 1 m od
vyznaené hraci plochy (pouze ¥ipadt, Ze je to technicky moznéyqrusi zapas do doby sjednani
napravy, picemz nedojde k nastavetd@su rozehraného zapasu. Npads opakované&i hrubého
poruSeni tohoto pravidla (slovnéi fyzické napadeni rozhetho, hr&i apod.) ze strany
fanouski/rodicu/trenéi ukorti rozhodi zdpas kontuniae ve prosgch poskozeného druzstva.

Disciplinéarni piestupky:

Disciplinarni grestupkytesi turnajova komise.

Za hruby faul pop hruby gestupek mze byt hré vyloucen ze hist¢ na 2 minuty nebo do konce

zapasu (druzstvo daplje tym ze sidacky na plny péet hr&u). Za dodrzovaniéchto pravidel

odpovidaji trenié jednotlivych tymi.

V nasledujicich fipadech bude rozhodnuto kontuméve prosgch soupee:

a. neopraveny start hrée — kontumace vysledka druZstvo vyloteno z turnaje bez nahrady na
odmenu a vraceni startovného!

b. nenastoupeni k zapasu dle harmonogramu — kontuvyatzku

Namitky:
Namitky Ize podat se vkladem 100,¢ Kejpozdji do 15 minut po skateni utkani.
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Riazné:
> pro kazdé zéastrené druzstvo bude od fedatele turnaje zaji§to okferstveni a pitny rezim
max. 14 osob (12 htéa a 2 tren8).
>V prub¢hu celého turnaje padatelé eviduji a trefiévSech druzstev nominuiji:
+ nejlepsiho gelce turnaje (vzejde automaticky, kigmds rovnosti pétu branek rozhoduji

pokutové kopy)
+ nejlepSiho branké turnaje
+ nejlepSiho hrée turnaje
+ nejuzit&ngjSiho hr&e ve svém muzstvu

Své volby tren@ piredaji nejpozdi hodinu gred zaérecnym ceremonialem gadateli turnaje!

Zavéreény ceremonial:
VSechny zdastrené tymy vykaji do zaérecného ceremonidlu, v jehoz gihu budou vSem
zWastrenym hr&am uvedenym na soupiskactegany jejich ocedni.

Ugastnici turnaje:

Muzstva byla ptadatelem rozlosovana déchto skupin

Skupina A Skupina B

TJ Jiskra Rymigov (modt) TJ Kovohut Bridli¢cna
Akadémia Juventus Zilina FK Stara Bla

FK BOCA Chotbor SK Zlin 1931

TJ Sokol Bohtovice MFK Ruzomberok
Hana Prosjov SK Uni¢ov

Skupina C Skupina D

FK Krnov TJ Dolni Nem¢i
FSRH Moravany nad Vahom FK Jesenik

FC Luzice TJ Jiskra Rymiov (Zluti)
FC Chotbor FK Pachov

FK Sumperk TJ SokolCechovice
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PODROBNA PRAVIDLA HRY PRO ,,LORD CUP 2015 - RYMAROV*

Zakladni organizaéni ustanoveni

1)
2)
3)
4)

Hr&i 5+1

HiiSte 25x40m - 4 minikisté na ploSe velkéhoit$te
Branka 2x5 m

Cas 1x20 min. (5 min.festavka)

Pravidlo I: Poéet hraéa

1)
2)

3)

Hraje se s 5 heav poli a brank&em.

Hr& muze byt déasré vyloucen na 2 mingi do konce zdpasu dle miry prowim. Jeho misto
smi zaujmout dalSi h¢a

Hr& bude vykazan zeii$t¢ astré bez ukazanéervené karty. Pokud by vyléenim klesl
pocet hr&a pod Fedepsany stav 6, je mozné hrat po dobu trestunofehrée mér.

Pravidlo IlI: Velikost, po ¢et a rozmiséni h¥ist

1)

2)

3)
4)

~Minihfiste" 25x40m, 4 minikiste na ploSe velkého hracihaité. ,Minihfist" je vymezeno
postrannimi¢arami velkého hste, ¢arami jiné barvy, nebo pomoci nizkych met, baéevn
odlisenych v mistech vymezujicich PUdku hristé. Mety rozmistime s rozestupem do 4 m,
aby hr&um dostatén¢ ukazovaly, kde je hraniceiBte.

PU je vymezeno pomyslinatarou ve vzdalenosti 5,5 m, od brankovyeh ,minihtidt, pres
celou Stku ,minihfiSt" a na postrannichtarach, barevh odliSenymi metami, nebo i
piidavnymi metaméi praporky ve vzdalenosti 0,75-1m &dry ,minihiiste“. K vymezeni Ize
vyuzit prodlouzenowaru brankového Uzemi velkéhaide, Posunuté mety jsou {zne
opravovany utenymi osobami, kromhr&.

Minihtisté jsou rozmisina na ploSe fotbalovehdiéte dle obrdzku v filoze “Plan kiste”

Utkani probiha na vSech ,mirfitich* sokasre

Pravidlo IlI: Velikost a po ¢et branek

1)

Branky jsou v rozréru 2x5m na vSech minif$tich.

Pravidlo IV.: Pozdrav p¥ed a po utkani

1)

Pred utkanim se héénezdravi. Po ska®ni utkani se htdpozdravi hokejovym zZisobem
(ruce si podaji, nebo si placnou vSichnidixa

Pravidlo V: St¥idani hraca

1)

Stiidani je opakované a Ize je provad v negerusSené te, ale nesmi se timtor&tanim
ovlivnit regulérni piib¢h hry. Hr&, ktery byl vystidan, se smi v témze utkani znovu vratit na
hraci plochu a ztastnit se dalSi hry. Btlani se tyka vSech hii& uvedenych na soupisce
muzstva. Sidani hr&a nemusi byt oznameno rozlkidchu, ale pi nahlaseni sgtdani
rozhodtimu v peruSené fe (nag. pii hromadném s$idani) rozhodi da pokyn ke re az po
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2)

dokorteni stidani. Stidani musi byt provedeno co nejrychleji, aby nedaelo
k promatiovani doby hry. Hr&, kteti jdou na hraci plochu, musi bytigraveni v prostoru
pro @islusniky druzstva a htg kteri z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdéekol
tedy i na op&né stras hraci plochy, za brankou apod.

Neni omezen celkovy get stidani, ani poet stidani jednoho heée, vynenény hr& se mize
zapojit do hry kdykoliv vySe uvedenym tgpbem. Za spravné provad vymeny hr&u i
jejich spravny poet na hraci ploSe zodpovida trenéryvedouci druzstva. Vifpad, Ze
rozhodti zjisti vysSi poet hr&u z jednoho tymu na hraci plose, hienqusi (pokud neuplatni
vyhodu ve ke) a upozorni trenéra, abyepyvajici hrde odvolal z hraci plochy. Hru
navaze NVK v misi, kde byl mé v okamziku peruseni hry.

Pravidlo VI: Zakadzana hra

1)

2)

3)

4)

5)

Hraje se podle pravidla 12 pravidel fotbalg¢mito odchylkami:

Pokud je zahrana “mala ddfhnohou, brank#ji nesmi chytit rukama. Pokud brairtkéhyti
rukou ,malou dond“ od svého spoluht#, bude tym potrestan némym volnym kopem
z hranice PU na vertikalni liniiipstupku.

Pokud se dotkne g branké rukou ogtovne po té, co jej z rukou pustil, aniz by se mezitim
nékdo jiny mie dotknul, je tym potrestan némym volnym kopem z hranice PU na
vertikalni linii prestupku.

Brank& musi po jakémkoliv chyceni & dat mé do 6 vtéin na zem, nebo rozehrat. Pokud
by dle rozhodiho drzel brankiami¢ v rukou déle, vyZzada si rozh&idmi¢ a poda jej druhému
tymu na ilku hristé. Mi¢ musi byt podan volnému Riatak aby ho nedostal do zjevné
nevyhody.

Odehraje-li brankidze svého pokutového uzemi mim& mi¢ nohou, musi jim zahrany i
dopadnout na vlastni polovinu ,miti&té“, nebo se mie musi dotknout na vlastni polo¥in
jiny hr& diive, nez mi prejde pilici ¢aru. Tato podminka plati i pro ostatnide&e vlastnim
pokutovém uzemi, byl-li ndipred tim ze hry (p rozehrani standardni situace). Poruseni
pravidla je trestanoipmym volnym kopem z pomysinéilici ¢ary v misg, kde ji mt preSel.
Rozhodi mize uplatnit pravidlo o ponechani vyhody @ Isoupé. V piipad, Zze brank&
mi¢ chytil do ruky ve be a nasledhho polozi na zem, je bpst ve e a kopem nie pres
pulku hrité jiz neni omezen. V rozehrani ¢eirukou neni brankd@mezen.

Pti nesportovnim chovari hrubém zakroku tize rozhodi hr&e daasre vylowit na 2 min,

¢i do konce zapasu dle miry prowim. Hr& bude vykazan zefrist¢ Ustre bez ukazani
cervené karty. Jeho misto smi zaujmout dals¢.He@dkud by vylogenim klesl poet hr&u
pod gedepsany stav (neni k dispozici jiz Zzadnychrénize se hrat d@asré o jednoho hrée

~

meérs.
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Pravidlo VII: Standardni situace

1) Vhazovani. Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidébdtu s Eémito odchylkami: branici hea
ma byt jeden metr od vhazujiciho &ea

2) Kop z rohu. Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidébalu.

3) Kop od branky. Plati ustanoveni pravidla 17 Prdvid&balu s ¢mito odchylkami: Kop od
branky se provadi tak, Ze ¢bude umisin pred branku ve vzdalenosti asi 3 m od brankové
gary. Hr&i mohou po kopu od branky svého tymieyrit mé v PU a po té smi byt v
pokutovém Uzemi bré&ni. Hr&i soupée jsou pi kopu od branky mimo PU. Kopem od
branky neni moznétpkopnout pomysinou polovinu bez doteku spoléétadopadu mie na
zem na vlastni polovin

4) Volny kop. Plati ustanoveni pravidla 13 Pravidgb&iu s ¢émito odchylkami: B provadni
volnych kopi musi byt hréi soupée nejmés 5 m od mistaestupku.

5) Pokutovy kop. Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidébalu s &gmito odchylkami: Pokutovy
kop je ndizen za poruseni pravidla 12 pravidel fotbalu spou PU a je zahravan ze
vzdalenosti 7 m.

Pravidlo VIII: Vysledek utkani
1) Utkani nemusi skafit vitézstvim kteréhokoliv muzstva a utkaniibe skowit i nerozhodg.
Rozhodi po utkani peda vysledek padateli, ktery nejtive zapiSe vysledek atslce
v poradatelské mistnosti a naslédra venkovni vysledkovou néaku umisténou v areélu.

Paradatel turnaje si vyhrazuje pravo naénm €chto propozic a programu!

V Rymaové dne 2¢ervna 2015

Kamil Furik

Poradatel turnaje

TJ Jiskra Rymi#&ov
PRILOHY

Casovy program turnaje
Plan Histe
Planek fotbalového arealu TJ Jiskra Ryova
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CASOVY PROGRAM TURNAJE

do 10:30 hod. -iijezd &astniki (dopori&ené parkovani v prostoru u k@ travy)

do 10:45 hod. - vedouci druzstvigeglozi red zahajenim turnaje registra prikazy, vyplrénou
soupisku s ID bié&acisly dresi

SOBOTA SKUPINA A — hi.¢.1 SKUPINA B — h¥.¢.2 SKUPINA C - hi.¢.3 SKUPINA D - hi.¢.4
11:00-11:20| Prostjov | Rymaov ™ Unigov Biidlicna | Sumperk Krnov Cechovice | Dol.Ném¢i
11:25-11:45 Zilina FK Chogbor | Stara Bla Zlin Moravany Luzice Jesenik | Rymaov®
11:50-12:10 | Rymaov ™ | Bohuiovice | Biidlicna | Ruzomberok  Krnov FC Chotbor | Dol.Nemgi Puchov
12:15-12:35 Zilina Prostjov | Stara Bla Unigov Moravany | Sumperk Jesenik | Cechovice
12:40-13:00 | FK Chotbor | Bohuiovice Zlin Ruzomberol LuZice FC Chotbor | Rymaov @ Puchov

Slavnostni nastup, foceni muZzstev, ¢d

14:00-14:20| Rymaov ™ Zilina Biidlicna | Stara Bla Krnov Moravany | Dol.Nemgi Jesenik
14:25-14:45 | Prostjov | FK Chotbhor Unicov Zlin Sumperk Luzice Cechovice | Rymaov @
14:50-15:10 | Bohuiovice Zilina Ruzomberok Stara Bla | FC Chotbat | Moravany Pachov Jesenik
15:15-15:35 | FK Chotbot | Rymarov ™ Zlin Biidli¢na LuZice Krnov Rymaov® | Dol.Némgi
15:40-16:00 | Bohuiovice | Prostjov | Ruzomberok Uni¢ov FC Chotbai |  Sumperk Puchov Cechovice

Pozn: Zluta barva sk.EjiZelenabarva s<IEloVEEbaackIC, EENEHaNaNEEE H M I E R

NEDELE HFisté €.1 HFisté &.2 HFisté €.3 HFisté &.4
9:00 — 9:20 Tym1A | Tym3B | Tym2A | Tym2B | TymdC | Tym3D | Tym2¢c Tym 2D
9:25 - 9:45 Tym3A | Tym1B | TymB3C | TymiD | MEA @ FHEE | HmBA Tym 4C
9:50-10:10 | Tym2A | Tym3B | Tym2C | TYMB8D | Tym2B | Tym1A | Tym2D Tym 1C

10:15-10:35 | [NiGA | [SSE W [iSA M | WESE | WaEe | WEEE Tym 5C
10:40-11:00 | Tym2B | Tym3A | Tym20 | IMBE | Tym1A | Tym1B | TyMIC Tym 1D
11:05-11:25 | [NiSE | NSA WM WAEA WEEe | WEEE | WEsE Tym 5D
11:30-11:50 | Tym3A | Tym3B | TyMS3C | MBS0 | Tym1B | Tym2A | TymMdD Tym 2C
Poledni pauza, okd
13.00-1320 | [NiGE | NEEE #[WASE [AED WEEE WEEA | sk Tym 4C
13:25 - 13:45 TYym4E | Tym 6F Tym 5E Tym 5F
13:50 — 14:10 TYym5A | Tym5D | Tym4D | Tym4B | Tym5C Tym 5B
14:15-14:35 | IFUEE | E: | INEBE | IEEE | o | L= | INEBE Tym 4E
14:40-15:00 | [SiEE | [HAEE W2  WSE | ASE @ [WMSe | WmSA Tym 4B
15:05-1525 | s | EE | EEE | NEEE | OhF:E | s | EE Tym 4F
15301550 | M | HAEA @ [ASE M | WESE | WWSA | WEEE Tym 5D
15:55 — 16:15 Tym6E | Tym6F Tym 4F Tym SE

16:30 — Slavnostni vyhlaseni

www.jiskrarymarov.com



PLANEK H RISTE

Pozndmka: veskerd utkdni se hraji soubézné na cétyrrech minihristich

www.jiskrarymarov.com




Adresa paradajiciho klubu:
Fotbalovy aredl TJ Jiskra Rytios
8. kwtha 42, 79501 Ryntav

VSe o klubu na www.jiskrarymarov.com

Doporusené parkovani v prostordits ¢. 3 s undlym povrchem u Podolského potoka — ul. Zizkova

Legendu k planku naleznete na internetovych st@mkébu.

www.jiskrarymarov.com



